ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА 11

ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР MS PAINT 
Цель: приобретение навыков работы с графическим редактором Microsoft.

Задачи:

– уметь рисовать, вводить и форматировать текст в MS Paint;

–уметь группировать, разгруппировать объекты рисунка.


Теоретические сведения. 

Назначение Paint. Графический редактор Microsoft Paint представляет собой средство для рисования, с помощью которого можно создавать простые и сложные, черно-белые и цветные рисунки и сохранять их в виде файлов. Созданные рисунки можно выводить на печать, использовать в качестве фона рабочего стола либо вставлять в другие документы. Paint можно применять также для просмотра и правки снятых с помощью сканера фотографий.

Графический редактор Paint используется для работы с точечными рисунками формата JPG, GIF или BMP.

Создание рисунков. 

Для рисования прямых линий необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Линия;
• указать ширину линии;

• установить указатель мыши в рабочей области на начало линии;

• нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, переместить указатель мыши в конец линии.

Замечания. 1. Чтобы нарисовать горизонтальную или вертикальную линию, а также линию с наклоном 45 градусов, необходимо удерживать нажатой клавишу <SHIFT> при перетаскивании указателя мыши.
2. При перетаскивании указателя используется основной цвет. Чтобы применять цвет фона, перетащите указатель, удерживая нажатой правую кнопку мыши.

Для рисования произвольных линий необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Карандаш;
• нарисовать линию, перемещая указатель мыши при нажатой кнопке.

Для того чтобы нарисовать кривую линию, необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Кривая;
•  выбрать ширину линии под набором инструментов;

• нарисовать прямую линию, перетащив указатель мыши;

• щелкнуть в том месте, где линия должна изгибаться, и перетащить указатель до задания нужной кривизны. Повторить этот шаг для создания второй дуги. Для одной кривой можно создать только две дуги.

Для рисования эллипса (круга) необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Эллипс;

• указать стиль заливки под набором инструментов;

• перетащить указатель при нажатой кнопке мыши, чтобы нарисовать эллипс или круг. 

Замечания. 1. Чтобы нарисовать круг, необходимо удерживать нажатой клавишу <Shift> при перетаскивании указателя.
2. Чтобы изменить толщину границы эллипса, необходимо выбрать в наборе инструментов линию или кривую, а затем – толщину линии под набором инструментов.

Для рисования прямоугольника (квадрата) необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Прямоугольник для создания прямоугольной фигуры или Скругленный прямоугольник для создания фигуры со скругленными углами;

• выбрать стиль заливки под набором инструментов;

• для создания прямоугольника перетащить указатель по диагонали в нужном направлении;

• чтобы нарисовать квадрат, необходимо удерживать нажатой клавишу <Shift>.
Для рисования многоугольника необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Многоугольник;
• выбрать стиль заливки под набором инструментов;

• нарисовать одно ребро многоугольника;

• щелкнуть в месте расположения каждой вершины многоугольника;

• для завершения многоугольника в последней вершине щелк-нить дважды.

Замечание. Чтобы многоугольник содержал только углы по 45 и 90 градусов, нужно удерживать нажатой клавишей <Shift> при перетаскивании указателя.
Ввод и форматирование текста. Ввод текста в рисунок возможен только в обычном режиме. Для перехода в обычный режим выберите в меню Вид команду Масштаб, а затем – команду Обычный.
Для ввода текста в документ необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Надпись;
• для создания рамки надписи перетащить указатель по диагонали до нужного размера;

• на панели форматирования выбрать имя, размер и начертание шрифта. Если панель инструментов для работы с текстом не отображается, то в меню Вид выбрать команду Панель атрибутов текста. Эту панель можно перетащить в любое место окна;

• ввести нужный текст;

• в качестве цвета текста используется основной. Чтобы сделать фон надписи прозрачным, необходимо щелкнуть значок прозрачного текста.

Очистка области. Для очистки области рисунка используются следующие инструменты: Ластик, Выделение, Выделение произвольной области.
Ластик применяется для очистки небольшого участка рисунка. Для удаления большой прямоугольной области используется инструмент Выделение, а для удаления произвольной области – инструмент Выделение произвольной области. После выделения области необходимо нажать клавишу <Delete>.
Для очистки всего рисунка необходимо в меню Рисунок выбрать команду Очистить.
Растяжение и наклон объектов. Paint позволяет выполнять следующие действия над выделенными областями рисунка:

• создать зеркальную копию;

• повернуть на заданный угол;

• растянуь по горизонтали (вертикали);

• наклонить по горизонтали (вертикали).

Для выполнения данных действий необходимо выделить требуемую область и из меню Рисунок выбрать необходимую команду.

Работа с цветом. Для задания основного цвета рисунка необходимо щелкнуть цвет на палитре левой кнопкой мыши, а для задания цвета фона – правой кнопкой мыши.

Чтобы залить область или объект цветом, необходимо: 

1) в наборе инструментов выбрать инструмент Заливка;
2) щелкнуть левой или правой кнопкой мыши на области или объекте, который требуется залить.

Замечание. Если граница фигуры не является непрерывной, выбранным цветом будут залиты другие области рисунка. Чтобы найти разрыв, выберите в меню Вид команду Масштаб, а затем – команду Крупный или Другой.
Чтобы нарисовать с помощью кисти, необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Кисть;
• выбрать форму кисти под набором инструментов;

• нарисовать линию, перемещая указатель мыши при нажатой клавише.

Чтобы создать эффект распылителя, необходимо:

• в наборе инструментов выбрать инструмент Распылитель;
• выбрать размер распылителя под набором инструментов;

• для рисования перетаскивать указатель по рисунку.

Чтобы изменить палитру цветов, необходимо:

• выбрать на палитре цвет, который требуется изменить;

• выполнить двойной щелчок на выбранном цвете или в меню Палитра выбрать команду Изменить палитру;
• нажать кнопку Определить цвет;
• щелкнуть поле образца цветов, чтобы изменить значения параметров Оттенок и Контраст, а затем перетащить ползунок регулятора в поле градиента цвета, чтобы изменить значение Яркость;
• нажать кнопку Добавить в набор.
Чтобы скопировать цвет области или объекта, необходимо:

• наборе инструментов выбрать инструмент Выбор цветов;
• щелкнуть в области, цвет которой требуется скопировать;

• в наборе инструментов выбрать инструмент Заливка;
• щелкнуть по области или объекту, для которых требуется задать новый цвет.
 
Практическое задание.
Задание 1: используя инструменты Карандаш, Кисть, Распылитель и Ластик и цветовую палитру создать простой рисунок. Сохранить его под именем Рис_1 в своей папке.

Щелкнуть слева на наборе инструментов по кнопке инструмента Карандаш.
Щелкнуть внизу на цветовой палитре по нужному цвету. Навести указатель мыши на поле рисунка (середина экрана) и при нажатой левой кнопке мыши перетаскивать мышь, чтобы рисовать. Нарисовать произвольный рисунок.Попробовать работать с другими инструментами (кисть, распылитель).Для того чтобы стереть нарисованное, необходимо воспользоваться кнопкой инструмента Ластик слева на наборе инстру​ментов.   Для того чтобы убрать все нарисованное сразу необходимо создать новый файл или команду Рисунок/Очистить. Для того чтобы удалить часть рисунка надо использовать инструмент Выделение.

Задание 2: Нарисовать шестиугольник. Сохранить его под именем Рис_2 в своей папке.
Посредством прямых линий (инструмент Линия), используя клавишу Shift и Ctrl, можно, рисовать различные геометриче​ские фигуры, используя Буфер обмена. 
· Применяя инструмент Линия, провести ровную линию, а затем под углом 135° к ней провести вторую линию, приблизительно одинаковой длины. (При нажатой клавише Shift получают линии горизонтальные, вертикальные или под углом 45°). 

· Выделить этот фрагмент и, удерживая клавишу Ctrl; отбуксировать немного вниз (получится копия выделенного фрагмента).Не снимая выделения, выбрать команду меню Рисунок/Отразить/noвepнyть/Oтрaзить слева направо и нажать кнопку ОК.
Совместить эти линии так как показано на рисунке ниже.
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— Аналогично выделить получившуюся фигуру и, удерживая клавишу Ctrl, отбуксировать вниз. Не снимая выделение, выбрать команду меню Рисунок/Отразить/Повернуть/Oтpaзить сверху вниз и нажать кнопку ОК.

—
Совместить объекты так, чтобы получился шестиугольник.
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Задание 3: Изменить цвет фона рисунка и нарисовать геометрической фигуру "виноградная гроздь". Сохранить его под именем Рис_3 в своей папке.
(Нарисовать при помощи инструмента Эллипс круг, затем выделить его при помощи инструмента Выделение, В окне дополнительной настройки выбрать положение объ​екта по отношению к другим—Не перекрывать других. Выполнить команды меню Правка/Копировать, Правка/Вставить, в левом верхнем углу в рабочей об​ласти появится копия круга, сделать несколько копий (выпол​нить команду Правка/Вставить столько раз, сколько необходимо сделать одинаковых кружков).Отбуксировать их при помощи мыши к первому кругу  и сформировать виноградную гроздь. Раскрасить ягоды одним цветом, но разных оттенков. Для этого необходимо использовать палитру дополнительных цветов, т.е. выбрать основной цвет и добавить его различные оттенки в палитру, щелкнуть по нужному оттенку цвета левой кнопкой мыши (выделить его), нажать клавишу ОК, цвет автоматически переносится на основную палитру, выбрать инструмент Заливка, щелкнуть мышью по ягоде (так делать для всего рисунка).

Задание 4: Отредактировать рисунок на примере рисунка программы калькулятора с помощью ластика. Сохранить его под именем Рис_4 в своей папке.
—
Запустить Калькулятор. Поместить изображение окна Калькулятор в Буфер обмена (нажать комбинацию клавиш Alt+PrintScreen). Изображение активного окна попадет в Буфер обмена. Примечание. Нажатие одной клавиши PrintScreen, помещает в Буфер обмена изображение всего экрана.
· Закрыть Калькулятор. Выполнить в меню команду Правка/Вставить. Изображение окна Калькулятор появится в рабочей области.

· Создать примитивный вариант калькулятора. Оставить только кнопки с простейшими операциями, закрасить пустоты соот​ветствующим цветом сменить заголовок окна.

· Выбрать в панели инструментов Пипетку и щелкнуть пра​вой клавишей мыши по корпусу калькулятора.

· Выбрать ластик и стереть ненужные кнопки.

Сменить заглавие на Мой личный калькулятор, используя инструменты Ластик и Надпись 
Задание 5: Отредактирование рисунка поточечно. Сохранить его под именем Рис_5 в своей папке.
       Развернуть окно Paint на весь экран. В меню инструментов выбрать Надпись. Щелкнуть мьшгью в рабочей области окна, чтобы зафиксировать курсор. Вьгзвать контекстное меню текстовой рамки и выбрать Панель атрибутов текста. Установить на
панели шрифт Times New Roman (Кириллица), 72, полужирный. Ввести с клавиатуры букву Р. Щелкнуть мышью в рабо​чей области окна, чтобы зафиксировать курсор.

· Щелкнуть левой клавишей мыши рядом с введенной бук​вой. Повторно установить шрифт Times New Roman (Кириллица), 12, полужирный. Ввести с клавиатуры букву Р. Зафиксировать ее.Выбрать в меню инструментов Выделение и пометить прямо​угольным фрагментом введенную букву. Буксировать мышью уголпунктирной рамки, растягивая букву до размеров, сопоставимых с размерами первой буквы. Отпустить кнопку мыши. Обратить внимание, как буквы отличаются. Буква, которая увеличена средствами Paint, получилась угловатой, а та, что уве​личена путем выбора размера шрифта, то есть внутренними сред​ствами Windows, подобных ступенек не имеет. Это связано с разными способами представления графической информации. Далее следует скопировать полученную средствами Paint букву Р в Буфер обмена, вставить опять в рабочую область и поместить рядом с имеющейся.
· Используя инструмент Масштаб, поместить рамку на изображение второй буквы и щелкнуть мышью. На экране появитсяувеличенное изображение, которое можно редактировать поточечно.

· С помощью карандаша, нажав левую кнопку мыши — рисование или правую — удаление, отредактировать изображение третьей буквы, пытаясь сгладить ступени и приблизить ее к виду первой буквы. Примечание. Для удобства рисования в увеличенном режиме можно установить сетку Вид/Масштаб/Показать сетку).
Задание 6: Нарисовать кораблик с трубой и дымом, иллюминаторами, мачтами, веревками  и др. используя все инструменты и Буфер обмена. Сохранить его под именем Рис_6 в своей папке.
Понадобятся следующие инструменты: для очертания палубы и волны кисть; окон, рубки и трубы — прямоугольник; иллюминаторов эллипс; мачт и веревок—линии различной ширины, дыма и моря аэрозольный баллончик, названия корабля "Варяг" — надпись.

Для рисования одинаковых элементов:
—
Выбрать инструмент Эллипс с изображением эллипса и нарисовать с его помощью закрашенный иллюминатор (цвет уста​навливается в окне под панелью инструментов).
· Выбрать инструмент Выделение и пометить иллюминатор прямоугольной областью.
При помощи команды меню Правка/Копировать поместить помеченное изображение иллюминатора в Буфер обмена. 
· Выполнить команду меню Правка/Вставить - изображение иллюминатора вставится в рабочую область, в левый верхний угол. Отбуксировать мышью этот фрагмент на нужное место. Выполнить команду Правка/Вставить (Ctrl+V) столько раз, сколько необходимо сделать одинаковых иллюминаторов.
· Аналогично поступить с остальными элементами корабля. Использовать при этом команды: Выделение/Правка/Копирование.

Полученную картинку нужно раскрасить. Для этого сущест​вует инструмент Заливка (заодно необходимо выбрать цвет на палитре цветов). Однако Заливка закрашивает только замкнутые поверхности (иначе краска протечет), поэтому предварительно необходимо проверить, чтобы в местах соприкосновения волн с бортом корабля не было "дырок".
